String Basics

Lernschritte zum Erfolg fiir Streichorchester — Viola 115VA

Deutsche Ubersetzung

Innenseite Umschlag vorn

Hinweis:

Das Interactive Practice Studio unter www.kjos.com/ips und die dem Heft beigefiigte DVD sind

original englischsprachig!

Deine Lernschritte zum Erfolg!

Musizieren wird dir noch mehr Spaft und Freude machen mit dem Interactive Practice Studio unter www.kjos.com/ips.

Hier findest du:

Practice Tracks (Play-Along-Aufnahmen): Jede Notenzeile in deinem Buch wird von einem Violinspieler, Violaspieler,
Cellisten oder Bassisten vorgespielt, die Begleitung dazu wurde fir jedes Stiick speziell komponiert! Viele Aufnahmen
gibt es zweimal. Bei der ersten Aufnahme horst du den Schilerpart zusammen mit der Begleitung. Bei der zweiten
Aufnahme horst du die Begleitung allein. Wenn du dazu spielst, kannst du dich schon wie ein richtiger Solist fihlen.

Wenn du die Play-Along-Aufnahmen abspielst, kannst du die Geschwindigkeit der Begleitung veréndern und dein Spiel
wie in einem Tonstudio aufnehmen. Folge einfach den Anweisungen in deinem Interactive Practice Studio. Die Play-
Along-Aufnahmen findest du allerdings nicht nur in deinem IPS sondern auch auf der dem Heft beigefligten DVD.

Video Lessons (Video Lektionen): Hier siehst du, wie du dein Instrument und den Bogen halten sollst und lernst, die
ersten Noten zu spielen. Aufterdem kannst du bei einem Schiilervorspiel dabei sein (Konzert fur Kénner, Seite 20-21 in
deinem Heft). Dazu kannst du mehr Gber die Bestandteile deines Instrumentes lernen und wie man sorgféltig damit

umgeht.

Personal Studio (Tonstudio): Nimm dein Spiel auf, speichere es auf dem Computer und schicke es als E-Mail an

Freunde, die Familie oder deinen Lehrer.

Tuner/Metronome (Stimmgerat/Metronom): Verwende diese Hilfsmittel, um beim Uben deine Tonstimmung und den

Rhythmus zu verbessern.

’

Media Center: Hier kannst du Audio- und Videofiles auf deinen Computer downloaden und diese dann auf portable

Mediaplayer Ubertragen.

Music Writer Touch (Noten schreiben): Verwende diese Software um im Heft vorgegebene Schreiblibungen zu

vervollstandigen und deine eigene Musik zu komponieren.

My Files (Mein Ordner): Speichere dein Tonaufnahmen zur Wiederverwendung und zum Versenden.

Connections! Lustige Geschichten, Fotos, Zeichnungen, Abbildungen und mehr!

Lerne die Violaschiiler aus diesem Buch kennen:

Mein Name ist Jewell und ich mag das Violaspiel,.weil ich mich
damit musikalisch ausdriicken kann. Das Orchesterspiel macht
total SpaR, denn ich habe einen tollen Orchesterleiter! Viola
spielen ist nicht wirklich leicht fur mich, aber je mehr ich tbe,
umso mehr liebe ich es. Mathe ist mein Lieblingsfach in der
Schule und ich esse am liebsten Spaghetti.

Ich bin William und spiele Viola. Spater méchte ich zwar Physik
studieren, aber im Orchester kann ich groRartige Musik mit
vielen coolen Leuten machen. Besonders schwierig beim
Violaspiel ist es eine gute Bogeneinteilung zu finden. Wenn ich
meine Bogentechnik verbessere, wird sich auch meine
Klangqualitat steigern. Ich liebe es zu musizieren und mich
durch meine Musik auszudriicken.

Hi, ich bin Toni. Orchester ist mein Lieblingsfach in der Schule.
Wir spielen so viel verschiedene Arten von Musik und auch die
Konzerte machen mir viel Spal}. Ich arbeite daran, die Haltung
meiner linken Hand zu verbessern und mit vielem Uben
funktioniert das auch. Ich spiele jetzt schon im
Fortgeschrittenen-Orchester und bin wirklich stolz darauf.

Hallo! Mein Name ist J.D. und ich liebe es Viola zu spielen,
besonders im Orchester. Wir bekommen oft neue und auch
schwierigere Stiicke auf und darum Ube ich jeden Tag. Nur an
meiner Spielhaltung muss ich noch mehr arbeiten. Ich mag
Barockmusik, aber auch kraftvolle Musik wie Beethovens 9.
Sinfonie. Am liebsten esse ich mexikanische Gerichte ...
besonders Enchiladas!



Seite 1

STRING BASICS
Lernschritte zum Erfolg fiir Streichorchester

Willkommen im Orchester! Dieses Heft ermoglicht es dir, Viola zu lernen und von Anfang an im Orchester mitzuspielen.
Wir méchten namlich, dass du schon zu Beginn deiner Studien Spaf und Erfolg hast. Obwohl du auch viele zum
Musizieren wichtige Dinge in deiner Orchesterklasse lernst, wird aber nur dein eigenes Uben zuhause dein Spiel und
dein musikalisches Verstandnis verbessern. Die folgenden Hinweise sollen dir dabei helfen:

1)  Ube immer an einem ruhigen Ort.

2) Sitze zum Uben auf einem festen Stuhl ohne Armiehnen, der eine gute Kérperhaltung erméglicht und den Bogenarm
nicht behindert.

3) Verwende fir die Noten einen in der Héhe verstellbaren Notensténder, damit du die Noten gut sehen und in einer
guten Haltung spielen kannst.

4) Konzentriere dich beim Uben besonders auf die schwierigen Stellen, damit du diese bald leichter und besser spielen
kannst. .

5) Wiederhole diese schwierigen Stellen immer wieder. Du wirst daran wachsen!

6) Ube zundchst immer langsam, steigere dann allméhlich das Tempo.

7) Achte immer auf eine gute Kérperhaltung, die richtige Instrumentenhaltung, korrekte Haltung der linken Hand und
des Bogens.

8) Hére dir beim Uben genau zu. Stimmen die Tonhéhen? Klingen die Téne, die du erzeugst, angenehm?

Freue dich an jedem Lernschritt, den du erreicht hast, um die Grundlagen des Violaspiels zu meistern.
Mit den besten Wiinschen

Terry Shade Jeremy Woolstenhulme

String Basics ist auch erhaltlich als interaktives Programm bei SmartMusic. Abonnement unter www.smartmusic.com
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Videolektion: Die Geigenbauerwerkstatt
Violine & Bogen

Scroll = Schnecke Tip = Spitze

Pegs = Wirbel Stick = Stange

Nut = Sattel Hair = Haare

Neck = Hals Grip = Umwicklung
Fingerboard = Griffbrett Ferrule = Klammer
Strings = Saiten Frog = Frosch
Bridge = Steg | Screw = Schraube

Sound Post = Stimmstock (im Instrument)

Fine Tuner = Feinstimmer

End Button = Endknopf

Chin Rest = Kinnhalter

Tailpiece = Saitenhalter

Lower Bout = Unterer Korpus

F-Hole = F-Loch

C Bout = Zarge

Upper Bout (or Shoulder) = oberer Korpus (oder Schulter)

Instrument und Bogen

« Behandle dein Instrument und den Bogen vorsichtig, nicht fallen lassen oder anstoRRen.

e Schiitze dein Instrument vor extremer Kalte, Hitze oder direktem Sonnenlicht.

« Wische nach jedem Spielen mit Hilfe eines weichen Tuches den Kolophoniumstaub von Instrument, Saiten und
Bogenstange.

¢ Vermeide es, mit deinen Fingern die Bogenhaare zu beriihren.

« Spanne den Bogen zum Spielen, entspanne ihn nach dem Spielen.

e Bewahre dein Instrument und den Bogen immer im Etui auf, wenn du nicht spielst.

o Versuche nicht, etwas an deinem Instrument selbst zu reparieren. Sprich zuerst mit deinem Lehrer.




Videolektion Nr. 3

Haltung der Viola

Gitarrhaltung

¢ Sitze aufrecht an der Stuhlkante, die Beine etwas auseinander, die File fest auf dem Boden.

e Nimm dein Instrument mit der linken Hand aus dem Etui. Greife es dabei am Hals.

e Halte deine Viola nun in der ,Pausenstellung”. Der Boden des Instruments ruht dabei auf deinem linken Knie. Die
Vorderseite der Viola zeigt von dir weg.

e Lege das Instrument nun unter den rechten Arm, die Schnecke ist dabei leicht nach oben zur Decke gerichtet.

e Lege die vier Finger der rechten Hand an die Seite des Griffbretts. Der Daumen liegt Giber den Saiten wie zur
Vorbereitung auf das Zupfen.

Schulterhaltung

e Beginne in der Gitarrhaltung. Greife nun mit der linken Hand direkt am Korpus um den Hals des Instruments um die
neue Haltung vorzubereiten.

o Strecke deinen linken Arm (mit der Viola) nach vorne aus, parallel zum Fuflboden und ganz leicht nach links gerichtet.
Die Vorderseite der Viola zeigt dabei von dir weg.

e Schau nun etwas nach links und schwenke die Viola tber bzw. auf deinen Arm. Der Arm bleibt dabei ausgestreckt,
der Ellbogen fest.

e Fihre mit der rechten Hand die Viola langsam den Arm entlang zur Schulter und lege dein Kinn in den Kinnhalter.

e Drehe den Kopf so, dass du die Saiten entlang schauen kannst. Klopfe ein paar Mal leicht auf das Instrument um
sicher zu gehen, dass es auf der Schulter und nicht auf dem Schlisselbein oder der Brust liegt.

Etwas Geschichte

Italien, Mitte bis Ende des 15. Jahrhunderts: Cremona war zu dieser Zeit eine reiche Stadt, die besonders fiir die dort
ausgelibte Geigenbaukunst berihmt war. Im Mittelpunkt stand dabei die Familie Amati, die als Erbauer der ersten
modernen Violine bekannt ist. Andere bekannte Geigenbaumeister aus ltalien waren zum Beispiel Stradivari, Guarneri
und Guadagnini. Streichmusik wurde damals sowohl in den Adelsfamilien als auch bei der StraRenmusik sehr popular
und die Nachfrage nach Geigen stieg rasant an. Schon bald wurden auch in Frankreich, Deutschland und Tschechien
sehr gute Instrumente gebaut. Heute findet man Streichinstrumentenhersteller und Geigenbaumeister auf der ganzen
Welt.

Violas werden aus speziellem alten, gut abgelagerten Holz, vorwiegend Fichtenholz oder Ahorn hergestelit. Ein
Instrument besteht aus ca. 70 verschiedenen Teilen! Stechbeitel, Holzschaber und Hohlbohrer sind nur einige der
Werkzeuge, die ein Geigenbauer zur Herstellung einer Viola bendtigt. Aber auch Holzkleber und Lack sind sehr wichtig
fur den Bau eines Streichinstruments.

Wihrend die Saiten und andere kleine Teile der Streichinstrumente von Zeit zu Zeit ersetzt werden mussen, bleiben die
Instrumente selbst fur immer erhalten, besonders wenn sie gut gepflegt werden. Manche der besonders guten
Instrumente werden klanglich im Laufe der Zeit sogar immer besser.

Der Geigenbauer Kevin Lee in seiner Werkstatt

Noten lesen und im Takt spielen Videolektion Nr. 1 und Nr. 2A

Lernschritte zum Erfolg:

Spiele Viertelnoten und Viertelpausen

o Spiele die leere D- und A-Saite pizzicato in der Gitarrhaltung
o Spiele im Takt

o Lerne die Symbole in der Notenzeile

(e]

Zupfe die leere D- und A-Saite

Music Staff = Notenzeile = 5 Linien, 4 Zwischenrdume
Alto Clef = Altschllissel Bar Line = Taktstrich Measure = Takt Double Bar Line = Doppelstrich
Ledger Lines = Hilfslinien
Quarter Note = Viertelnote = 1 Taktschlag  Quarte Rest = Viertelpause = 1 Taktschlag
Time Signature = Taktart =4 Schlage im Takt
= die Viertelnote bekommt 1 Taktschlag

Pulse = Rhythmus (Takt) = eine gleichmaRige Folge von Schldgen in der Musik
Pizzicato = pizz. = die Saite mit dem Zeigefinger der rechten Hand zupfen




Nutze zum Uben auch die Begleitungen, Videolektionen und andere Dinge, die im String Basics Interactive Practice
Studio verfiigbar sind. Auf der vorderen Umschlaginnenseite findest du dazu mehr Informationen.

Halbe Note und halbe Pause  Videolektion Nr. 3

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele halbe Noten und halbe Pausen
o Spiele die leere D- und A-Saite pizzicato in der Schulterhaltung
o Halte den Takt

Half Note = Halbe Note = 2 Schlage
Half Rest = Halbe Pause = 2 Schlage

Singe und zéhle die halben Noten: Spiele pizzicato
in Schulterhaltung

Zahle die Pausen laut:
Takt halten und Rhythmusfolgen spielen

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele die Rhythmuskombinationen
o Beachte das Wiederholungszeichen
o Halte den Takt
o Zeichne Notenschliissel und Noten in die Notenzeile

Repeat Sign = Wiederholungszeichen = spiele noch einmal von vorne

17. Lernschritte zur Theorie

Zeichne zwei Zeichne zwei Verbinde die Zeichne weitere Zeichne weitere Zeichne weitere
senkrechte Halbkreise ohne Halbkreise Altschlissel Viertelnoten D halbe Noten A
Striche die Mittellinie

zu berlhren

Seite ﬂ Ganze Noten und ganze Pausen

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele ganze Noten und ganze Pausen
o Lerne die Begriffe Trio und Duett

Whole Note = Ganze Note = 4 Schlage

Whole Rest = Ganze Pause = 4 Schlage

Trio = dreistimmige Musik, zusammen gespielt
Duett = zweistimmige Musik, zusammen gespielt

Auf der D-Saite: 1. Finger E Videolektion Nr. 4

Lernschritte zum Erfolg:

o Legeden 1. Finger aufdas E

o Spiele mit festem Druck der linken Hand
o Zeichne Noten in die Notenzeile

o Komponiere ein Lied in 4 Takten

E: 1. Finger auf der D-Saite

Finger auf einer Saite platzieren

Der Daumen liegt flach gegentiber dem 1. Finger auf

Der 1. Finger wird gekrimmt

Der 1. Finger driickt die D-Saite an der Stelle flr das E herunter
Das linke Handgelenk ist gerade

28. Lernschritte zum Komponieren

Schreibe deinen Wahle zwei Noten, die Schreibe 4 Viertelnoten auf
Notenschliissel an den zusammen 4 Schlage den Ténen D, E und A.
Anfang. Ergénze die Taktart. ergeben. Schreibe diese

Schreibe eine ganze Note D. Noten auf dem Ton E.

Schreibe deinen eigenen
Takt aus halben Noten und
Viertelnoten auf den Tonen
D und A. Spiele dein Lied.




Auf der D-Saite: 2. Finger F# und 3. Finger G

Lernschritte zum Erfolg:
o Legeden 2. Finger auf das F#
o Lege den 3. Finger aufdas G
o Spiele mit festem Druck der linken Hand

F#: 2. Finger auf der D-Saite G: 3. Finger auf der D-Saite

Auf der D-Saite, Fortsetzung

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele D, E, F#, G und A im Rhythmus
o Lass die Finger der linken Hand auf G liegen,
wenn du die leere A-Saite spielst.
o Lerne die Begriffe Solo und Tutti

Solo = ein Einzelner spielt
Tutti = alle spielen zusammen

Seite 11 Auf der A-Saite: 1. Finger H (Violine, Viola, Cello) /
Auf der G-Saite: 4. Finger H (Bass)

Lernschritte zum Erfolg:
o Legeden 1. Finger aufdas H
o Lese Noten und Rhythmen exakt ab (Vom-Blatt-Spiel)
o Benenne die Noten in der Notenzeile

Achtung: B = H (international wird unser deutscher Ton H als B bezeichnet, unser B ist international Bb!)

H: 1. Finger auf der A-Saite

47. Die Rolltreppe — Lernschritte zur Theorie
Schreibe die Notennamen auf die Linien.

Auf der A-Saite: 2. Finger C#

Lernschritte zum Erfolg:
o Legeden 2. Finger auf das C#
o Spiele mit festem Druck der linken Hand und guter Kérperhaltung
o Lerne die Abkirzung fur den 4/4-Takt kennen
(englisch: Common Time)

ﬁaktart (Common Time) = C = 4/4

Die Tonart D-Dur

Lernschritte zum Erfolg:
o Lerne die Vorzeichen von D-Dur
o Spiele die D-Dur-Tonleiter auswendig
o Schreibe die D-Dur-Tonleiter auf

Key Signature = Tonartvorzeichen = Die Kreuze am Anfang der Notenzeile geben an, welche Noten immer erhéht
(D Major) (D-Duir) gespielt werden. Spiele bei D-Dur alle F’s als F# (fis) und alle C’s als C# (cis)

Scale = Tonleiter = Eine Reihe von Noten, die schrittweise auf- oder abwérts fihren. Zeile 53 ist eine D-Dur-Tonleiter.

57. D-Dur-Tonleiter — Lernschritte zur Theorie — Auswendigspiel
Ergéanze die Zeile mit Viertelnoten. Um die Noten und Notenhélse richtig zu schreiben, suche die gleichen Noten auf dieser Seite und
zeichne sie ab.



Seite 14 Ubung zur Bogenhaltung Videolektion Nr. 5, Nr. 7

Lernschritte zum Erfolg:
o Voriibungs-Bogenhaltung am Balancepunkt
o Spiele mit gleichmaRigen Bogenstrichen auf der D- und A-Saite
o Spiele halbe Noten/Pausen und Viertelnoten/-pausen
o Spiele arco in Auf- und Abstrichen

Basis-Handhaltung Halte den Bogen am Balancepunkt zwischen
den beiden mittleren Fingern und dem Daumen

Voriibungs-Bogenhaltung auf dem Kolophonium.
Halte dein Kolophonium still, wéhrend du den
Bogen hin und herziehst.

Arco = mit dem Bogen spielen
Down Bow = Abstrich = Ziehe den Bogen Uber die Saite vom Frosch zur Spitze

Up Bow = Aufstrich = Ziehe den Bogen tber die Saite von der Spitze zum Frosch

Bogenspiel auf dem Kolophonium

Bogenspiel auf den leeren Saiten

o

Videolektion Nr. 6

Lege auch die anderen Finger iiber den Bogen. Wenn man den Bogen umdreht, siehst du,
Der kleine Finger liegt oben auf der Bogenstange. dass der Daumen angewinkelt ist.

Voriibungs-Bogenhaltung auf den Saiten
Bogenspiel auf dem Kolophonium

Bogenspiel auf den leeren Saiten mit Viertelnoten
Unterschiedliche Bogengeschwindigkeiten

Lernschritte zum Erfolg:
o Halte den Bogen in der Vorlibungs-Bogenhaltung
o Bogen abheben und neu ansetzen
o Spiele halbe Noten und Viertelnoten in unterschiedlichen
Bogengeschwindigkeiten

Bow Lift = Bogen abheben = Hebe den Bogen ab und setze ihn neu am Frosch (Daumen) an

Bogen abheben Pausenstellung
Bogenspiel auf dem Kolophonium

Bogenspiel auf verschiedenen leeren Saiten

Arco auf drei leeren Saiten

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele ganze Noten mit dem Bogen
Spiele Tempo-Meisterschaft auswendig
Spiele auf der leeren G-Saite mit dem Bogen
Lese Noten und Rhythmen exakt ab (Vom-Blatt-Spiel)
Zeichne Taktstriche fir den 4/4 Takt ein

O O O O




Arco auf der D-Saite und Bogenhaltung am Frosch

Lernschritte zum Erfolg:
o Halte den Bogen am Frosch
o Spiele D, E, F# und G mit dem Bogen
o Spiele ganze Noten, halbe Noten und Viertelnoten
in unterschiedlichen Geschwindigkeiten

Die Spitze des kleinen Fingers liegt auf dem Bogen

Bogenhaltung am Frosch und Ansatz auf der Saite

Saiteniibergang mit dem Bogen

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele einen weichen Saitentbergang
von der D- zur A-Saite und umgekehrt
o Komponiere eine Lied in 4 Takten

Bogen auf der A-Saite Bogen auf der D-Saite

99. Lernschritte zur Komposition

Titel Komponist

Die Seitenansicht zeigt den gebogenen Daumen.

1)  Zeichne deinen Notenschliissel, die Tonartvorzeichen und das Zeichen fur den 4/4 Takt ein.
2) Schreibe die vorgegebenen Takte in einer beliebigen Reihenfolge ab, um dein eigenes Lied zu komponieren.
3) Erganze einen Titel und schreibe deinen Namen als Komponist dazu. Spiele dein neues Stiick.

Seite 21 Intervalle, Kanons Videolektion Nr. 9

Lernschritte zum Erfolg:
o Lerne den Begriff Intervall
o Lerne den Begriff Kanon

Interval = Intervall = der Abstand zwischen zwei Noten. In Zeile 101 kannst du die Intervalle sehen.

Round = Kanon = Ein Stiick fur 2 oder mehr Spieler, die dieselbe Melodie spielen, aber zu unterschiedlichen Zeiten

beginnen.

Auf der D-Saite : 4. Finger A

Lernschritte zum Erfolg:
o Lege den 4. Finger auf das A (D-Saite)
o Erkenne die Intervalle und spiele sie

A: 4. Finger auf der D-Saite

109. Lernschritte zur Theorie
3rd =Terz

2nd =Sekunde

Benenne das Intervall. Ergéanze die richtige Note um das Intervall zu bilden.

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele in D-Dur und verwende den 4. Finger
o Spiele vom Blatt und verwende den 4. Finger




Konzert fiir Kénner Video Demonstration

Schiiler 1: Mein Name ist und ich spiele

Als erstes haben wir im Orchester gelernt, wie wir unsere Instrumente richtig halten und die leeren Saiten zupfen. Wir
zeigen euch nun, wie man pizzicato in Viertelnoten, halben Noten und ganzen Noten spielt. Achtet darauf, wie wir
gleichzeitig singen und spielen kénnen!

114. Leere Saiten zupfen

Schiiler 2: Mein Name ist und ich spiele

Wir haben dann gelernt, mit den Fingern der linken Hand auf den Saiten zu grelfen Das zeigen wir jetzt mit einem Stiick
von Wolfgang Amadeus Mozart. Zuerst spielen wir alle zusammen die Melodie, dann werden wir eine Harmoniestimme
zur Begleitung ergénzen.

115. Gezupftes ,,Morgen kommt der Weihnachtsmann“ — Duett traditionell

Schiiler 3: Mein Name ist und ich spiele
Als néchstes haben wir gelernt, den Bogen richtig zu halten. Unser Ziel ist es, den Bogen ganz gerade Uber die Saite zu
ziehen. Schaut mal, wie sich all unsere Bégen in die gleiche Richtung und in der gleichen Geschwindigkeit bewegen.

116. Bogenspiel auf leeren Saiten

Schiiler 4: Mein Name ist und ich spiele

Alles, was wir bisher gelernt haben, kénnen wir nun gemeinsam anwenden. er Gben oft Tonleitern, damit wir lernen, gut
als Gruppe zusammenzuspielen und auf die Tonhéhen zu achten. Wir méchten euch nun unser Speznal Arrangement
der D-Dur-Tonleiter vorspielen.

- 117. D-Dur-Tonleiter — Orchester-Arrangement

Schiiler 5: Mein Name ist und ich spiele
Es ist schén im Orchester zusammenzuspielen. Wir lernen dabei den Takt zu halten die richtige Tonhohe zu finden und
wir spielen viele verschiedene Stiicke. Jetzt hért inr das bekannte Lied ,Hanschen klein®. .

118. Hanschen klein - Duett deutsches Kinderied

Schiiler 6: Mein Name ist und ich spiele
Zum Schluss spielen wir den ,Orchestermarsch®, unser erstes vierstimmiges Stuck Wir hoffen, es gefallt euch!

119. Orchestermarsch — Orchester-Arrangement Jeremy Woolstenhulme (*1974) amerik. Komponist

Die Tonart G-Dur / G-Saite (Violine, Viola, Cello) / Tiefes G und C (Bass)

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele G, A, H, C und D auf der
G-Saite im Rhythmus
o Lerne die Vorzeichen von G-Dur
o Benenne die Noten in der Notenzeile

G Major = G-Dur = 1 Kreuz. Spiele alle F's als F# (fis)

123. Tonschritte in G — Lernschritte zur Theorie
Schreibe den Namen unter jede Note.

G-Dur-Tonleiter

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele die G-Dur-Tonleiter auswendig
o Benenne die Intervalle

126. G-Dur-Etiide — Lernschritte zur Theorie
Benenne das Intervall.




Bindebogen iiber 2 Noten

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele 2-Noten-Bindungen auf einer Saite.
o Spiele 2-Noten-Bindungen iiber zwei Saiten.
o Spiele Binde die Tonleiter auswendig

Slur = Bindebogen = eine gebogene Linie, die 2 oder mehr unterschiedliche Téne verbindet.
Gebundene Noten werden auf einem Bogenstrich und weich gespielt.

131. Bindebdgen-Melodie
Beim Binden wird der Bogen weiter gezogen, wéhrend du den Ton wechselst.

Haltebdgen

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele ausgehaltene Noten

Tie = Haltebogen = eine gebogene Linie, die zwei gleiche Téne miteinander verbindet.
Die verbundenen Noten werden wie eine Note gespielt.

Achtelnoten Videolektion Nr. 10

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele Achtelnoten in einer guten
Bogenlage und -geschwindigkeit

[ Eight Notes = Achtelnoten = %2 + 72 =1 Schlag

Bogenlage fiir Achteinotenspiel

Seite 31 2/4 Takt

Lernschritte zum Erfolg:
o Lerne den 2/4 Takt
o Lerne den Begriff Quartett
o Zeichne Taktstriche fur den 2/4 Takt ein

Time Signature = Taktart = 2 =2 Schlédge im Takt
4 =die Viertelnote bekommt 1 Schlag
Quartet = Quartett = vierstimmige Musik, zusammen gespielt

Auf der D-Saite: Die Note F (tiefer Finger) Videolektion Nr. 11

Lernschritte zum Erfolg:
o Legeden 2. Finger tief auf das F
o Spiele mit festem Druck der linken Hand

Watural = Auflésungszeichen = hebt ein Kreuz auf

F(tiefer Finger) F(tief): Lege den 2. Finger eng am 1. Finger auf die D-Saite

Auf der A-Saite: C (tiefer Finger)

Lernschritte zum Erfolg:
o Lege den 2. Finger tief auf das C
o Lerne Auftaktnoten
o Lerne den Begriff Fermate

Pick-Up Note = Auftaktnote = Eine oder mehr Noten, die vor dem ersten vollsténdigen Takt stehen.
Fermata = Fermate = Halte die Note langer aus, als ihr Wert angibt

C (tiefer Finger) C(tief): Lege den 2. Finger eng am 1. Finger auf die A-Saite

162. Bourrée Johann Sebastian Bach (1685-1750),deutscher Komponist
Takte 3, 4 und 7: Die Note H wird mit dem 2. Finger in normaler Lage gespielt.



Verschiedene Fingerlagen Videolektion Nr. 12

Lernschritte zum Erfolg:
o Tiefer 2. Finger und hoher 2. Finger
o Erkenne die Fingerlagen in der Musik
o Erkenne F#und C
o Spiele vom Blatt in G-Dur und verwende dabei die richtigen Fingerlagen

L1 -2 Finger Pattern = tiefer 2. Finger 2-3 Finger Pattern = hoher 2. Finger

Lagenwechsel des 2. Fingers wihrend des Stiickes
¢ Der 1. Finger dient als Stltze der linken Hand
e Der Finger bewegt sich diagonal zur nachsten Saite

165. Old Joe Clark — Lernschritte zur Theorie amerikanisches Volkslied
Schreibe die richtigen Fingerlagen auf. Schreibe die richtigen Fingerlagen auf.

166. Mixen und mischen — Lernschritte zur Theorie
Umkreise alle F# und C

168. Thema aus der ,,Sinfonie mit dem Paukenschlag” -~ Vom-Blatt-Spiel Franz Josef Haydn (1732-1809)
deutscher Komponist
Zupfe wéhrend du den Bogen in der Hand héltst.

Die Tonart C-Dur

Lernschritte zum Erfolg:
o Lerne die Vorzeichen von C-Dur
o Spiele in C-Dur mit verschiedenen Fingerlagen
o Lerne die Wiederholung mit 1. und 2. Klammer.
o Tiefer oder hoher 2. Finger auf der G-, D- und A-Saite

C Major = C-Dur = keine Kreuzvorzeichen.
1st & 2nd Endings = 1. und 2. Endung = Spiele die erste Endung bis zum Wiederholungszeichen. Wiederhole das
Stiick. Uberspringe dann die 1. Endung und spiele die 2. Endung.

176. Lernschritte zur Theorie
Du kennst nun die tiefe und die hohe Fingerlage. Schreibe bei jeder unten stehenden Tonart auf, ob der 2. Finger tief
oder hoch gegriffen werden muss, um die richtigen Noten spielen zu kénnen.

D-Dur G-Dur C-Dur (keine Kreuze)
(noch kein D-Dur G-Saite G-Saite

auf der G-Saite)

D-Saite D-Saite D-Saite

A-Saite A-Saite A-Saite

% Takt und punktierte halbe Noten

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele punktierte halbe Noten.
Spiele den % Takt im Rhythmus.
Spiele Noten und Rhythmen im % Takt vom Blatt.
Zeichne Taktstriche im % Takt ein.
Dirigiere den % Takt.

O O O O

Time Signature = Taktart = 3 = 3 Schlage im Takt
4 = Die Viertelnote bekommt 1 Schlag

Dotted Half Note = Punktierte halbe Note = 3 Schlage Der Punkt verlangert die Note um die Halfte ihres Wértes.

Conducting Pattern = Dirigierzeichen = 3 Schlage werden dirigiert

180. Thunfisch-Walzer — Lernschritte zur Theorie
Zahle die Taktschlage und zeichne die Taktstriche ein.
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Bindebdgen iiber 3 Noten

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele 3-Noten-Bindungen
o Spiele 3-Noten-Bindungen auswendig
o Spiele eine Auftaktnote im % Takt

Die E-Saite (Violine, Bass)

Lernschritte zum Erfolg:
o Benenne die Noten in der Notenzeile
o Spiele mit festem Druck der linken Hand

191. H auf der E-Saite — Lernschritte zur Theorie
Schreibe die Notennamen auf.

Fortgeschrittene Fingertechnik

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele mit festem Druck der linken Hand
o Spiele ohne 2. Finger, Kreuz-und-quer Fingerlagen,
freie Fingerlage
o Lemne D.C. al Fine

D.C. al Fine = Da Capo al Fine = gehe zuriick zum Anfang und spiele bis Fine (Ende)

195. G-Dur Tonleiter in hoher Lage — Neuer Lernschritt fiir Violine
Spiele die hervorgehobenen Noten nur mit dem 3. Finger.

Die Tonart C-Dur / C-Saite (Viola, Cello)

Lernschritte zum Erfolg :

Spiele C, D, E und F auf der C-Saite im Rhythmus

o Spielein C-Dur

o Benenne die Noten in der Notenzeile

o Spiele mit schnellen und langsamen Bogenstrichen im % Takt

o

202. Rockin’ on C — Lernschritte zur Theorie
Schreibe den Namen unter jede Note

Seite 41 C-Dur-Tonleiter

Lernschritte zum Erfolg:
o Lerne Ganztonschritte und Halbtonschritte
o Spiele die C-Dur-Tonleiter auswendig
o Spiele vom Blattin C-Dur

Whole Step = Ganztonschritt = zwei Halbtonschritte kombiniert
Half Step = Halbtonschritt = der kleinste Tonabstand zwischen zwei Noten

Dynamik

Lernschritte zum Erfolg:
o Spielep,f, mf

Dynamics = Dynamik = leise und laut in der Musik
p = piano = leise

f = forte = laut

mf = mezzoforte = mittellaut
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Doppelgriffe und Tempi

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele Doppelgriffe mit leeren Saiten
o Spiele Doppelgriffe mit einer leeren Saite und einer gegriffenen Note
o Lerne die Tempi Moderato, Allegro, Andante kennen

Double Stop = Doppelgriffe = Zwei Noten, die zusammen gespielt werden
Tempo = Geschwindigkeit in der Musik

Moderato = mittleres Tempo Allegro = schnell Andante = maRig langsam

Fortgeschrittene Bogentechnik

Lernschritte zum Erfolg:
o Spiele in einer guten Kérper- und Bogenhaltung
o Spiele legato, staccato, spiccato und Akzente

Legato = spiele weich gebunden
Staccato = spiele mit kurzen, abgehackten Bogenstrichen
Spiccato = spiele mit hiipfendem Bogen

Accent = Akzent = = gib dem Bogen mehr Gewicht und betone die Note

Tonleitern und Chorile

Paseo por Madrid = Spaziergang durch Madrid Violasolo mit Klavierbegleitung
Piano Accompaniment = Klavierbegleitung

i

eite 4
Conquest = Eroberung fur Streichorchester

D.S. al Coda = Dal Segno al Coda = gehe zurlick zum Zeichen, spiele bis zum Coda-Zeichen, springe dann auf Coda.

Seite 48 Glossary = Worterbuch (alle Begriffe werden im Heft erklart)

Innenseite Umschlag hinten|

Hinweis: Die beigefiigte DVD ist original englischsprachig! Die Autoren selbst geben in den Videolektionen
einen Einblick in ihre Unterrichtstatigkeit.

String Basics
Lernschritte zum Erfolg fur Streichorchester
Willkommen bei der String Basics DVD! Auf der beigefligten DVD findest du Videolektionen, das

JKonzert fiir Kénner", Play-Along-Aufnahmen aller Notenzeilen im Heft und mehr! Die Aufnahmen kénnen auf einem DVD-Player oder

einem Computer abgespielt werden.
String Basics DVD Inhalt

VIDEO fiir Schiiler, Lehrer und Eltern:

Lektionen: 5. Voriibungs-Bogenhaltung am Balancepunkt
1. Gemeinsames Singen und Gruppenrhythmus 6. Ubungen fir die Bogenhand
2A. Haltung des Instruments und Pizzicatospiel 7. Verschiedene Bogengeschwindigkeiten
fur Violine und Viola 8. Neuer Lernschritt fur Bass
2B. Haltung des Instruments und Pizzicatospiel fir Cello und 9. Arco — Spiel mit dem Bogen
Bass 10. Achtelnoten sprechen und spielen
3. Neuer Lernschritt fir Violine und Viola 11. Ubung firr den tiefen 2. Finger
4. D, E und F# pizzicato spielen 12. Verschiedene Fingerlagen
Hinweise fiir die Eltern
Ubungstipps AUDIO fiir Schiiler und Lehrer:
Verhalten beim Konzert Practice Tracks (Play-Along-Aufnahmen):
Konzert fiir Kénner Zu allen Notenzeilen aufRer den Theorie- und
Die Geigenbauerwerkstatt Kompositionstibungen gibt es Play-Along-Aufnahmen. Jede Zeile
Uber die Autoren - wird zweimal gespielt — einmal mit dem Schilerpart und einmal
nur die Begleitung. Du kannst diese Aufnahmen auch auf deinem
VIDEO fiir Lehrer: Computer installieren zum Anhéren, Ubertragen auf portable
Den Probenraum vorbereiten Mediaplayer oder zum Brennen auf CD.

Der Anfang mit der Streicherklasse
Instrumente Einstimmen in der Gruppe
Creditis
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